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Spotykamy sie na Teams o godz. 12:45

Dzien dobry

Programujecie! Jak Wam idzie? Roznie.

Widac, ze wiele osdb potrzebuje pomocy, ale tez sg osoby, ktore czekajg na zadania na 6.
Bedziemy wspadlnie programowac i z tymi, ktorzy nie zaczeli, a takze pokazemy poziomy na 6.

Aby nie chodzi¢ i szukac, podaje link do Waszej klasy na code.org

Link do Waszej klasy na code.org (xiiknij)

(znasz oczywiscie swqj tajny obrazek?)

Jeszcze raz filmik (ten sam, co tydzien temu) dla tych, ktérzy utkneli, albo ich nie byto.

Obejrzyj film
(instrukcije)

Po zalogowaniu sie zobaczycie lekcje z Kursu 3, a tam Wasze
dotychczasowe zadania (te do dzisiaj, czyli do 16.12)

Lekcja 8 - Labirynt: wyrazenia warunkowe
- sekcja (to te cyfry w koteczkach): od 1 do 11

Lekcja 21 - Artysta: Wzorce
- sekcja (to te cyfry w kéteczkach): 1, 2, 3

A to juz nowe zadanie - UWAGA! Do poniedziatku! (21.12)

Kurs 3: Obowigzkowe: Lekcja 12 - Farmer, petle “dopoki”
- sekcja (to te cyfry w kéteczkach): od 1 do 7

Na 6 - Kurs 4: Lekcja 10 - Artysta - petle: “dla”
- sekcja (to te cyfry w koéteczkach): od 1 do 10 (musza by¢ wszystkie)


https://studio.code.org/sections/FTQNYH
http://e-lekcjemedlanc.pl/przedmioty/inf/maj/code_org/eh5v.html

